
Résoudre un problème de quantités

La cible

Matériel     :
✗ Une cible avec 3 zones : 1, 2 et 3 points (elle peut être dessinée au sol 
avec une craie ou sur une grande feuille et des cailloux serviront de balles)
✗ des dessins de la cible et des feutres
✗ une ardoise et des jetons

But     : Compter le nombre de points gagnés au jeu de
la cible

Étape 1 : Jouer au jeu de la cible. Lancer 2 objets et
regarder où ils ont atterri. Comprendre que le
nombre de points dépend de la zone où tombe l·objet.
Quand les lancers sont plus précis, faire des séries
de 2 ou 3 lancers et les représenter sur un dessin de
la cible.

Étape 2     :   Calculer le nombre de points gagnés.
A la maison, dessiner une cible sur un tableau
ou une grande feuille et y dessiner une balle.
Votre enfant prend le nombre de jetons
correspondant au nombre de points gagnés et
les pose sur son ardoise (ou sa feuille).
Dessiner une deuxième balle, et votre enfant
prend de nouveau les jetons nécessaires. Il les
réunit et donne le résultat de ces deux lancers.

Répéter cet exercice avec les lancers qu·il aura réalisé
avec la cible.

Étape 3     :   Quand vous sentez que votre enfant est à l·aise avec cette notion, il 
pourra faire l·exercice des archers en annexe. N·hésitez pas à l·accompagner 
pour le réaliser, il n·est pas toujours facile de s·y retrouver sur une feuille 
d·exercice comme celle-ci.


