


ARRRR ARANGFNARAR .
Gl Q

P4 ‘ -\

Mars 2017













Domaine Construire les premiers éléments pour structurer sa pensée.

Compétence Connaitre la comptine numérique jusqu’a 10.

Consigne Relie les points de 1 a 10.
Lorsque tu as fini, tu peux colorier le dessin.

¢ 9

®

10

W8

&

® o s/




Domaine Explorer le monde.
Compétence Respecter un code donné.
Consigne Colorie le dessin a I'aide du code.

B 1 Brunclair | B8 4 Vertclair |17 Jaune
- 2 Rose - 5 Rouge - 8 Bleu clair
- 3 Violet - 6 Brun foncé - 9 Orange

10 Gris







Domaine Mobiliser le langage a travers toutes ses dimensions.
Compétence Identifier un mot selon un critére précis.
Consigne Entoure le mot le plus long.

Princesse| RO Méchanfe|Neige

Nains |Chdfeau| | Dormeur | Rose




Domaine Mobiliser le langage a travers toutes ses dimensions.

Compétence Identifier les lettres d’'un mot.

Consigne Entoure les lettres du mot.

REINE

RABCEIMPNAE)I

PRINCE

LPOITRNHCTE

NAINS

NEAZINDS




Domaine Explorer le monde.
Compétence Respecter un code donné.
Consigne Colorie le dessin a I'aide du code.

LE - jaune
LA - orange

dinosaure

crocodile

arbre




Domaine Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.
Compétence Dénombrer des quantités de 1 a 10.
Consigne Compte combien il y a de reine, de prince et de nains.
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Domaine Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.
Compétence Reconnaitre un mot dans différentes graphies.
Consigne Entoure le mot dés que tu le vois.

BLANCHE-NEIGE

AMANERERNARAR
T .

Blanche-ne1ge

I A —

Blanche-neige

PRl clelslsle

Meéchante B, R neige

Boucle d’'or

BLANCHE-NEIGE

B lomche MRARRAN







Domaine Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.
Compétence Identifier le nombre de syllabes d’un mot.
Consigne Colorie autant de rond que de syllabe.

CHATEAU

OO00O0C

PRINCESSE

A

Tl
BTN
5 000C
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Domaine Explorer le monde.
Compétence Colorier sans dépasser.
Consigne Colorie le dessin sans dépasser.
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Domaine Explorer le monde.

Compétence Continuer un algorithme.

Consigne Continue I'algorithme.




Domaine Mobiliser le langage a travers toutes ses dimensions.
Compétence Identifier les lettres d’'un mot.
Consigne Entoure les lettres du mot.

CHATEAU JCGTHAEUIAM

DORMEUR DFGOTRMURAE

SIMPLET PMIJNHSPILTFE




Construire les premiers outils pour structurer sa pensée.

Dénombrer des quantités de 1 a 10.

Compte combien il y a de reine, de prince et de nains.

Domaine

Compétence
Consigne




omaine Mobiliser le langage dans toutes ses dimensions.

Compétence Reconnaitre un mot dans différentes graphies.

Consigne Entoure le mot dés que tu le vois.

CHATEAU

bateau

CHATEAU




