
LUNDI 25 MAI

LANGAGE ÉCRIT 
 les lettres à boucle descendante : g j y f : 

Reconnaître

1. Dans l'alphabet
Matériel :
- les lettres de l'alphabet en cursives

Déroulement :
Placez les lettres de l'alphabet dans l'ordre alphabétique :
Tu vas chercher les lettres avec des boucles descendantes.
Votre enfant prend les lettres, et les nomme (nommez-les si besoin).

Pour aller plus loin     :
Quand les 4 lettres ont été trouvées, vous pouvez jouer au jeu de Kim avec, ou au mémory, en prenant ces 4 
lettres en cursives, et les mêmes en script (ou en capitales)

2. Dans les prénoms des copains
Matériel :

- les lettres   g j y f
- les étiquettes prénoms

Déroulement :
Posez les lettres sur la table, et les étiquettes prénoms en dessous.
« Prends une étiquette. Est-ce qu'il y a une des lettres à boucle descendante dedans ? Montre-moi la lettre, et dis
moi son nom »

Si c'est un peu difficile ou trop long, sélectionnez seulement une partie des prénoms. (entre 5 et 10)

 Ecriture : révision : la lettre :  a
Matériel :

- la lettre   a
-crayon de bois

Déroulement :
Regarder la vidéo (lettres rondes) sur le site internet de l'école. Puis faire écrire.

MATHÉMATIQUES

Ludo maths
Matériel :
- document ludomaths 1
- crayon de bois et gomme

Déroulement :
Ce sont des petits exercices de résolution de problèmes. (Voir feuille pour les consignes)
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LUNDI 25 MAI

PHONOLOGIE
Trouver le son commun : reprise de l'activité du 15 mai

Matériel : 
- les cartes de phonologie (voir ci-dessous)

Déroulement :
on présente une carte "modèle" et 3 autres cartes. Il faut retrouver la carte qui comporte le même son (au début 
ou à la fin)
(Par exemple : 1 carte modèle "éléphant" + 3 cartes cibles : chameau – robe – croissant. Il faut retrouver le mot 
qui se termine par le même son que "éléphant" => croissant.)

Remarque :
Si c'est difficile, ne conservez que 2 cartes cibles.

1. Retrouver le même son à la fin :
Carte modèle Cartes cibles

dos Poire – seau – lait 

nid Rond – rat – lit 

lunette Brouette – sac – moto 

domino Lapin – fourchette – ciseaux 

roue Banc – joue – rue 

2. Retrouver le même son au début : 
Carte modèle Cartes cibles

avion Accordéon – bougeoir – château

mouton Chouette – marteau – scie

serpent Sapin – pichet – girafe

balançoire Galette – chat – biberon

chaise Baignoire – chapeau – singe
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